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CANDIDATURA N. 19278

ANAGRAFICA SCUOLA
 

 

Il file è organizzato in 'Riepilogo candidatura' e a seguire i progetti con i relativi moduli.

 

DATI ANAGRAFICI

Denominazione IC  CASTROLIBERO

Codice meccanografico CSIC87600B

Tipo istituto ISTITUTO COMPRENSIVO

Indirizzo SCIPIONE  VALENTINI  ,  5

Provincia COSENZA

Comune CASTROLIBERO

CAP 87040

Telefono 0984851894

Email CSIC87600B@istruzione.it

Sito web www.iccastrolibero.edu.it

Numero Alunni 560

Plessi CSIC87600B

CSAA876029

CSAA87604B

CSEE87602E

CSMM87601C

RIEPILOGO CANDIDATURA

Avviso Piano Estate 2025-2026 - 2° Finestra

Istituto CSIC87600B - IC  CASTROLIBERO

Codice candidatura 19278

Importo totale richiesto € 51.480,00
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PROGETTI E MODULI
 

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo

ESO4.6.A4.A - La nostra Estate € 51.480,00

TOTALE PROGETTI € 51.480,00

RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Sottoazione Tipologia modulo Titolo Importo

ESO4.6.A4.A Competenza personale,

sociale e capacità di imparare

a imparare

Ciak, che magia! € 12.720,00

ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed

espressione culturale

Dal Racconto al Palco - Junior € 12.720,00

ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed

espressione culturale

Dal Racconto al Palco - Kids € 6.660,00

ESO4.6.A4.A Matematica, scienze e

tecnologie

SostenibilMente - Kids € 6.660,00

ESO4.6.A4.A Matematica, scienze e

tecnologie

SostenibilMente - Junior € 12.720,00

TOTALE MODULI € 51.480,00
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Progetto: La nostra Estate

ESO4.6.A4

ESO4.6.A4.A

Titolo ESO4.6.A4.A - La nostra Estate

Descrizione In continuità al progetto “Campo scuola estate” relativo al

precedente analogo avviso “Piano Estate 2024- 2025” il progetto

“La nostra Estate” si propone, in linea con gli obiettivi dell'avviso

ministeriale, di armonizzare le dimensioni dell’inclusione e

dell’apprendimento efficace, dedicando una particolare attenzione

pedagogica agli aspetti che caratterizzano la sfera della socialità e

della relazione.

Si privilegia, infatti, ancora una volta, la metodologia laboratoriale

di stile collaborativo e cooperativo che, grazie alle esperienze di

Club agite in ambito teatrale, cinematografico e STEAM, rendono i

ragazzi protagonisti del proprio percorso di crescita, umana,

sociale e culturale. I percorsi educativi e formativi, affidati alla

regia del personale docente esperto, riconducono i diversi

apprendimenti disciplinari in un unico ambito laboratoriale

tematico, con un approccio globale al curricolo, che non segmenta

e separa ma (al contrario) ricuce in modo trasversale saperi,

abilità e competenze. Così, ad esempio, le esperienze teatrali e

cinematografiche offrono l'opportunità di approcciare la scrittura

creativa, esplorando le diverse dimensioni del vissuto personale e

sociale, per comprenderlo meglio e condividerlo tra pari, curando

al contempo lo sviluppo delle competenze: alfabetica funzionale;

personale, sociale e metodologica (imparare ad imparare);

imprenditoriale e di consapevolezza culturale. Ancora, la

creazione di contenuti digitali relativi a specifici learning object

consente di sostenere lo sviluppo delle competenze digitali e di

ambito Steam, integrando sempre le parallele competenze

personali, sociali e metodologiche  (imparare ad imparare) ed

imprenditoriali.

Codice CUP H54D25006130007

Data inizio prevista 01/06/2026

Data fine prevista 31/10/2026

Numero moduli 5

Importo richiesto € 51.480,00
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MODULO

Tipo modulo Matematica, scienze e tecnologie

Titolo modulo 149575 - SostenibilMente - Kids

Descrizione Il percorso richiede ad alunne e alunni della primaria di analizzare

e comprendere gli Obiettivi per lo sviluppo sostenibile dell’Agenda

2030 ed osservare, nella prospettiva del glocalismo, le diverse

realtà e problematiche ambientali per lavorare insieme – con la

metodologia del problem posing e del problem solving – partendo

dalla descrizione di un problema o di un'esigenza ambientale fino

alla definizione di una o più possibili soluzioni sostenibili.

Il percorso prevede poi  la realizzazione di un semplice prodotto

multimediale, in cui gli studenti rivestono il ruolo di divulgatori

scientifici, illustrando ai loro coetanei il processo che ha portato

dal problema o dall'esigenza alla sua soluzione, attraverso il

linguaggio artistico, scientifico e

matematico e gli strumenti digitali. Il compito richiederà loro di

rendere comprensibili i concetti esposti attraverso la realizzazione

di mappe, semplici esperimenti con materiale di uso comune,

analogie. E' inoltre prevista una manifestazione finale in cui si

presenterà  il prodotto multimediale realizzato, unendo al

momento della proiezione la realizzazione di un workshop dove

l'esperienza sarà rappresentata e proposta ai coetanei "dal vivo"

con un loro coinvolgimento diretto.

Data inizio prevista 01/06/2026

Data fine prevista 31/10/2026

Sede dove è previsto il modulo CSEE87602E

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

SostenibilMente - Kids

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€ /

partecipante

€ 600,00

TOTALE € 6.660,00

27/06/2025 11:44 5



 

MODULO

Tipo modulo Matematica, scienze e tecnologie

Titolo modulo 149624 - SostenibilMente - Junior

Descrizione Il percorso richiede ad alunne e alunni della primaria e della

secondaria di I grado di analizzare e comprendere gli Obiettivi per

lo sviluppo sostenibile dell’Agenda 2030 ed osservare, nella

prospettiva del glocalismo, le diverse realtà e problematiche

ambientali per lavorare insieme – con la metodologia del problem

posing e del problem solving – partendo dalla descrizione di un

problema o di un’esigenza ambientale fino alla definizione di una

o più possibili soluzioni sostenibili.

Il percorso prevede poi  la realizzazione di un semplice prodotto

multimediale, in cui gli studenti rivestono il ruolo di divulgatori

scientifici, illustrando ai loro coetanei il processo che ha portato

dal problema o dall'esigenza alla sua soluzione, attraverso il

linguaggio artistico, scientifico e

matematico e gli strumenti digitali. Il compito richiederà loro di

rendere comprensibili i concetti esposti attraverso la realizzazione

di mappe, semplici esperimenti con materiale di uso comune,

analogie. E' inoltre prevista una manifestazione finale in cui si

presenterà  il prodotto multimediale realizzato, unendo al

momento della proiezione la realizzazione di un workshop dove

l'esperienza sarà rappresentata e proposta ai coetanei "dal vivo"

con un loro coinvolgimento diretto.

Data inizio prevista 01/06/2026

Data fine prevista 31/10/2026

Sede dove è previsto il modulo CSMM87601C

Numero destinatari 20

Numero ore 60

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

Studentesse/studenti scuola Secondaria di I grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

SostenibilMente - Junior

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 4.200,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 1.800,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 6.120,00

Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€ /

partecipante

€ 600,00

TOTALE € 12.720,00
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MODULO

Tipo modulo Consapevolezza ed espressione culturale

Titolo modulo 149505 - Dal Racconto al Palco - Junior

Descrizione Il percorso parte dalla lettura espressiva di fiabe e racconti e

introduce alunne e alunni della scuola primaria e della secondaria

di I grado al lavoro di trasposizione teatrale di un testo narrativo,

per portarli poi a sperimentare le tecniche di recitazione che

facilitano il riconoscimento e l'uso delle emozioni e dei sentimenti

(si pensi ad esempio all'esercizio dello specchio). L’esperienza

pedagogica e didattica abbraccia e cura tutti gli aspetti coinvolti

dalla realizzazione dello spettacolo teatrale finale (costruzione

delle scenografie e dei costumi di scena, scelta dei brani musicali,

creazione del personaggio narratore che spiega al pubblico le

diverse sequenze dello spettacolo). La creazione della locandina,

la gestione simulata dell'acquisto di uno spazio-teatro con dei

biglietti (a costo zero) consentiranno di addestrare anche le

competenze digitali ed imprenditoriali dei più piccoli.

Data inizio prevista 01/06/2026

Data fine prevista 31/10/2026

Sede dove è previsto il modulo CSMM87601C

Numero destinatari 20

Numero ore 60

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

Studentesse/studenti scuola Secondaria di I grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Dal Racconto al Palco - Junior

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 4.200,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 1.800,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 6.120,00

Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€ /

partecipante

€ 600,00

TOTALE € 12.720,00
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MODULO

Tipo modulo Consapevolezza ed espressione culturale

Titolo modulo 149498 - Dal Racconto al Palco - Kids

Descrizione Il percorso parte dalla lettura espressiva di fiabe e racconti e

introduce i bambini e le bambine della scuola primaria ad un

primo approccio con il lavoro di trasposizione teatrale di un testo

narrativo, per portarli  a sperimentare poi le tecniche di recitazione

che facilitano il riconoscimento e l'uso delle emozioni e dei

sentimenti (si pensi ad esempio all'esercizio dello specchio).

L’esperienza pedagogica e didattica  abbraccia e cura tutti gli

aspetti coinvolti dalla realizzazione dello spettacolo teatrale finale

(costruzione delle scenografie e dei costumi di scena, scelta dei

brani musicali, creazione del personaggio narratore che spiega al

pubblico le diverse sequenze dello spettacolo). La creazione della

locandina, la gestione simulata dell'acquisto di uno spazio-teatro

con dei biglietti (a costo zero) consentiranno di addestrare anche

le competenze digitali ed imprenditoriali dei più piccoli.

Data inizio prevista 01/06/2026

Data fine prevista 31/10/2026

Sede dove è previsto il modulo CSEE87602E

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Dal Racconto al Palco - Kids

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€ /

partecipante

€ 600,00

TOTALE € 6.660,00
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MODULO

Tipo modulo Competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare

Titolo modulo 149520 - Ciak, che magia!

Descrizione Il laboratorio di cinematografia, animato da personale esperto,

consente a bambine e bambini, ragazze e ragazzi, di

sperimentare in chiave riflessiva e in relazione al vissuto

personale e sociale le diverse dimensioni tecniche e creative della

scrittura di soggetti e copioni cinematografici.

Le tecniche di recitazione consentiranno loro di riconoscere e

gestire le proprie ed altrui emozioni e sentimenti curando, al

tempo stesso, tutti gli aspetti coinvolti nella realizzazione di un

cortometraggio (scelta delle location, allestimento del set,

costruzione dei costumi

di scena, scelta dei brani musicali, regia e post produzione ... ). La

creazione della locandina, la gestione simulata dell'acquisto di

uno spazio-cinema con dei biglietti (a costo zero) consentiranno di

addestrare anche le competenze digitali ed imprenditoriali.

Data inizio prevista 01/06/2026

Data fine prevista 31/10/2026

Sede dove è previsto il modulo CSMM87601C

Numero destinatari 20

Numero ore 60

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

Studentesse/studenti scuola Secondaria di I grado
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DICHIARAZIONI
 
þ Si dichiara che l'inserimento delle delibere avverrà in fase successiva

 
þ Si dichiara di essere in possesso dell’approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacità gestionale dei soggetti beneficiari
richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

 

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO
 

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"

Il progetto è coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'Istituzione

Scolastica?

Risposta: 

- Si

 

Domanda criterio - "Parità di accesso e pari opportunità"

Il progetto garantisce parità di accesso e pari opportunità?

Risposta: 

- Si

 

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Ciak, che magia!

Tipo Costo Voce di costo Modalità calcolo Valore unitario Importo

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 4.200,00

Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 1.800,00

Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 6.120,00

Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€ /

partecipante

€ 600,00

TOTALE € 12.720,00
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